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Solo lu sentido del humor fe 
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Te encontrords con exfronos ani- 
males en escenas sorprerdenles.. 
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EDITORIAL 



Los 

videojuegos, 
una reahdad 

C ada ve/. se demueslra de forma, 
mas fehucienle la implantacidn 
de los videojuegos en nuestra so- 
cicdad. Si bien anlerioimenie estos pa- 

un pequeno reducto de unos elegidos. 



a un combate de boxeo, o como en la 
Ultima pclfcula dc Krcddy Kruger, cstc 
hace un alarde de su habilidad con los 
videojuegos, tanto con cl Joystick como 
con el supiiesln “guanlc dc la Nintendo”, 
y «* Lodos estos artilugios y juegos 




La redaccion 
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Esos geniales vendedores 



■ os vendedores de onlenadotes 
y productive de informatlca no 
son muy distintos al rcslo dc los 
vendedores. Altos, bajos, irajeados, 
con mas labia unos que otros, y 
todos locos por vender. Vender al 
precio que sea y con los aigumen- 
tos que sean y, desgniciadamente, 
esios no suelen scr muy con vine en- 

croinformatica, basta tirar un pcico 
de la lengua a la persona que est£ 
detras del mnstrador para escuchar 
los mayorcs disparates. La mayoria 
de las veces, s61o una o dos perso- 
nas dc cada cstahlccimicnto entien- 
den algo dc informatica y pueden 
asesoramos. El resto, son vendedo- 
res profesionales, inlermediarios 
que colocan al mismo poreenraje 
una lavadora que un ordenador. 
Les da lo mismo y en realidad asi 
ba de ser. Las empresas captadoras 
de vendedores dedican un presu- 
puesto minimo a la fomiacidn dc 
los mismos, y dstos pasan en cues- 
lion dc dias de vender frcgaplatos a 
impresoras laser. Y csto. no es 
nada comparado con lo que ocume 
cn las tiendas de electrodomesticos. 

Si en una tienda de inicrointior- 
matica uno tiene alguna posibilklad 
de ser asesoradn convenienlemen- 
tc, en cl bazar de electrodomesticos 
o en los grandes almacenes, esta 
posihilidad disminuye verliginnsa- 
mente. Y lo malo cs que hay gente 
que por desconocimiento compra 
sus ordenadores en sitios asf. a 
mcrced dc esos geniales vendedo- 
res, capaces de imponer su crilerio 
cuando la mayoria de las veces no 
saben distinguir cuantos "nibbles" 
hay en un "kilo-byte". 

Mario de Luis Garcia 



La magia de Empire 



S c (rata dc un lindo y colorista vi- 
deojuego dc plataformas muy di- 
vcrlido. Las capacidadcs del videqjue- 
go cstan muy bier congcniadas con 
los distintos escenarios, sesentaycua- 
tro nivcles repart idos cn ocho mundos, 
con cuatro mtisicas sampleadas, un 
buen gmpo de efeelos dc sonido, 
bonus ocultos, etc. 

Tambidn dispone de un mode dc 
dos jugadores y cuatro mundos pre- 
sentados con riifcrenres estilos grafi- 
cos, en los que nunca te aburriras. 

En el juegn tomas el pape) de Ho- 
wl et, un joven que dehido a un acci- 
dente se ve convertido cn aprendiz de 
mago y ante el desconocimiento de 
tan diflcil talcnto. libera a un sinfin dc 
monstruos. Fuera dc control, los 
monstnius deben volver a ser encerra- 
dos cn sus jaulas, que sc mucstran cn 
la parte inferior de la pantalla. cada 
vez que captures un inonstnio, cosa 
nada facil, debes practicar hien el 





truco de sal tar mienlras lo intriMluces 
en el saco y con el joystick devolved o 
alajaula. 

Los monstmos saben algo de magia 
y son muy habilcs para escapar de las 
manos de Hewlett. Adetn&s nuestro 
personaje encomraril mds problemas 
en su mision dc capturar monstruos, 
como plataformas que se desintegran, 
lagos letales, tram pas. superficies es- 
pinosas y multilud de indcscablcs aza- 

Cada vez que disparas a un mons- 
tnio, aparecera una capsula, que al co- 
gcrla, aumentara niicslros podcres. Fo- 
ci ras coger ray os magicos. relampagos. 
propul sores para poder volar, campos 
dc protcccidn, fnita para obtener cner- 
gia y algo especial que tc ayudarA cn 
la mision, jpero cs un sccreto! 

El juego estarA disponible cn 
Amiga. Atari ST y PC. 

Derek de la Fiiente 



HARLEQUIN 



El corazon de chimera 



1 v juegos de plataformas mas rapi- 
dos, con muclios detalles en los que cl 
program ador ha afiadido una npcion 
de salvaguardar, debido a la compleji- 
dad dc) videqjuego. Coil ocho pianos 
dc scroll y paisajes diferentes, cstc pev 
drla ser uno de los lattzamientos mas 
fuertes de Gtcmlin este ano ... al 
nicnos por ahora. 
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El juego dispone dc 23 nivclcs quc 
induycn las siguienles fases: Qock 
Tower. Flight of Fancy. The Jugglers, 
Bomb Run. Jigsaw Puzzles, etc. Diti- 
cilinenlc le aburriras con el. La inler- 
accidn con cl csccnario dc fondn ha 
sido oiro de los cambios mSs duros y 
que ofrcccn un factor sorpresa. 

La misidn el) Harlequin es encontrai 



z«3n de Chimera, que estan ucultos a lo 
largo del juego. Hay un gran numero 
dc personajes con no muy huenas inte- 

v que haran cualquier cosa por danar o 
impedir el avance de Harlequin. Por 

con ura gran cantidad de accioncs dis- 
ponihlcs, inclufdas: correr rSpido y 
sahar grandcs prccipicios. cs experto 
en escalar con cuerda, etc. 

ponemos dc objetos que podemos 

despues de ser eliminados del juego. 
Hay dos iconos cor el estado actual de 
la barra de energfa. I. a paite ingeniosa 
del programa es que hay un monuSn 
de acciones que puedes tracer, pero no 
las verAs hasla que no alcances un de- 
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ACTION REPLAY CARTRIDGE 
^ PARA SEGA MJG^ A DR IV~ 
PVP. 10.800 Ptas.- IVA INCLUIDO 



ANUNCIARSE EN 
MEGA0CI0 ES 
IMPORTANTE PARA SU 
NEG0CI0 



ESTUDIE HUESTROS PRECIBS 





LO QUEDEBE 
SABER SOBRE 

MSGMjQOQ 



■ ittfMO MANDO UNA CARTA A 
LA REVISTA? 

Si deseas envlar una carta a la seccidr de 
correo de la revista debes dirigirte a: 
MEGAOCIO. “Seceidn Correo”. 
C/Garcia de Paredes 76 Ddo. llzq 
28010 Madrid. 



■ £I)6nI>E me dirijo PARA LOS 
ASL'NTOS RELACIONADOS CON I A 
SUSCRIPCION? 

Para cualquier asusnto rclacionado con este 
lema escribe a: 

MEGAOCIO. Dpto. Suscripciones. 
C/Garcia dc Paredes 76 Ddo. llzq 
28010 Madrid 

O bicn llama al tclcfono: (91) 319 80 37. 



■ iCOMO OBTENGO 1NKORMA- 
CI0 n SOBRE PUBLICIDAD? 

Para rccibir information sobre la insercidn 
de anuncios publicitarios en la revista debes 
ponene en contacto con : 

MEGAOCIO. Publicidad- Revista. 
C/Garcia dc Paredes 76 Ddo. llzq 
28010 Madrid 
Tlho: (91) 319 39 81 



■ £PMEDO COMPRAR EJEMPLA- 
RES ATRASADOS? 

Envlanos el cupOn con Ios ntimeros que 
deseas e indfeanos la foima de pago . 

Dirigirfo a HMF Grupo de Comunica- 
cion, SA. a la dirccciOn antes indicada. 



V J 




Software para los ordenadorcs dc 16 

jores grftficos, mils sonido y el atracti- 

ditos rcsquicios del cuerpo humano. 
El juego dispone de basta ocho pianos 

Clones muy detalladas. 



ANOTHER WORLD 



El arte vectorial 



us 



■mpre sas crcadoras dc 



estSn impactando dltimaincntc cn cl 
mercado es Delpbinc Software, crca- 
dora, entre otros, de Cruise for a Corp- 



Another World estS dlsenado por cl 
mismu equipo que se encargd de los 
graftal* de Future Wars y esta elabo- 
rado con una nueva l&nica de grfifi- 
cos vectoriales, cun efectns especialcs 
de zoom. Naira la histnria de Lester 
Chaykin, que ha sido proycetado a 
otra civilization, un extrafio mundo 
muy diferente a la Tierra, donde debe- 
rS utilizar toda su intcligcncia y habili- 
dad para sobrevivir. 

El juego eslarJ dispunible en los 
ordenadores Atari ST, Amiga y PC. 
En Espaiia lo distribuirj Elbe Softwa- 




JIIIVI POWER 




L a hija del presidente ha sido rap- 
Uidu y conducida a un plancta dc 



dudara en seguirla a los mismisimos 
inflemos para rescatarla. 

Jim Power dispone de mas de 200 
colores en pantalla, un scroll horizontal 
muy flmdo (50 inidgenes por segundo) 
con doce niveles de profundi dad, mon- 

tos suave* y rSpidos. Si a esto le afladi- 

progresiva y la cantidad dc moustnio* 
y trampas que cncontraremos a lo largo 

pasar unos buemis rams de diversion. 

bl juego estara disponible para los or- 
denadnres Amiga y Atari ST, y sera dix- 
tribuido en Espana por PROE1N S.A. 







Pza, tie tosMartires, 10 
28034 Madrid 
Tel. 358 30 42 - Fax 358 30 41 



FASCINACION 

Doralice tendra 
que encontrar la 



droga alrodisiaca 



que ha side 
rabada de ui 
laboratorio 
durante su 
estancla er 
Miami. 



Un complete 



spacial. Conocs 
traves de el, la 
istaria del hombre 
n el espacio. 



En la frontera del 
Universo: 

EL CAOS. Aventura, 

accion, estrategia 



En mision secreta te 
ves envuelto en 
conflictos terribles. 
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Digitalizar sonido en PC 




Uno de los aspectos mas vetados de los PC ha sido 
desde siempre la musica, aunque hoy en dta todos 
estos ordenadores disponen de una amplia oferta de 
tarjetas de sonido con altas prestaciones y bajo 
coste. Los usuarios de PC tienen, ademas, una gran 
cantidad de software a su disposicidn. Un claro 
ejemplo es Voice Editor. 




larjeta Sound Blaster. P.n un primer mo- 



replica exacta del programa suministra- 
doconesta tarjeta. pern mas turtle pudi- 
moscomprobar que sc tiatabadc un pro- 



grama similar pero con una mayor canti- 

cion de bloques. Sin duda alguna. 
ambos sccomplementan. 

caja que contienc un complex) manual 
en inglfs y dos discos, uno de 5.25 y 



nen el mismo software y dos tichcros 
tic pmeba que nos dejaran atdnitos por 



Ijli npcinnes 

El programa dispone de las opciones 
como cs la orden de caigar bloques, 

menu del ordenador o en disco, lam- 
bicn dispone de unaopcion muy into re- 
sume y que muy pocos prognunas de 
estetipo incorporan: Scan Input. 

Esta ultima opcidn permite obtencr 
una muesira grtfica de la serial de soni- 
do que sc cstii introduciendo en el urde- 

cia de salida de cassette para que la 
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digitalizacibn no se presente con ese 
molcsto ruido de fondo producido al 
amplificar demasiado la sctial fucntc. 

Otra dc las opc tones que admite el di- 
gitalizador cs variar la velocidad de 
muesrreo, esto es la canlidad de mucs- 
trasque se toman en tin segutidu. Voice 
Editor pcrmitc digilalizar a un ininimo 
de 4.000 Hz y a till maxiino de 12.048 
I [z, variando estas cantidadesoblcndrc- 
mos grabacionesdeiiienoTomayorcali- 
dad y quc ocupcn menos o mas espacio. 

Sin embargo, entre las posibilidades 
mas potcntcs que rrfrccc cl digilaliza- 
dor no destaca la velocidad de mucs- 
tren. ni la posibilidad de comptcsibn 
de lot! tic he res... lo mas importante es 
la posibilidad de editar los bloques di- 
gitalizados, aumentalldo el volumen 



en el porccntajc y zona deseado o cre- 
ando curiosos efeclos dc eco en los 
que podemos variar la fiecuencia y 
duracibn dc los mismos. Asi', en la di- 
gilalizacion de pruebo de la BBC y 
con la npcion de eco, podemos simu- 

puerlo. HI icsultado es cspcctacular. 

Otra de las opciones quc sc cncucn- 
tran disponiblcs son las dasicas de cor- 
tar un trozo, cambiarlo dc sitio, alterar 
la velocidad de reproduccidn de la 
mucstra, grabar los cambius, elebtera. 

Por ultimo, otra dc las opciones mas 
innovadoras quc preseilla cl programa 
cs la posibilidad de insertar unos tle- 
tenninados alrihutos: Silence, Marker, 
ASCII y Repeat. Por oiden estos per- 
miten introducir: silencios (con cl con- 



El paquete viene 
dispuesto en una caja 
que contiene un 
completo manual en 
ingles y dos discos 



siguiente aborro de memnria), sincro- 
nizar la salida de voz. introducir tex- 
los explicativos y repetir determinados 
trozos de la mucstra. 

1 a mala 

Pocas cosas malas hemos visto en 
cstc Voice Editur, pern sill duda algu- 
na las hay. Uno de los que hemos en- 
contrado cs el control del ratbn. En la 
maquina que lo pnibamos uiilizamos 
un raton Microsoft y creaba problc- 
mas, dc igual mancra cl ratbn Genius. 
Solo lo pudimos hacer funcionar con 
el ratbn Agilcr. 

Otro de los aspcctos quc hubiesen 
sidn de agradcccr es la posibilidad dc 
quc cl .software aprovechase la memo* 
ria expandida o cxtcnditla del onletia- 
dur. Es una verdadcra lastima dispo- 
ncr dc 4 Megas de memoria RAM y 
que cl programa no permita trabajar 
con bloques de datos mayorcs dc 400 
Kilobytes aproximadamcnie. 




[J VOICE EDtTOR^^OO 1 2.41 0 Ptas. 

Nombre Apellldos 

Domicilio 

Poblacion Provincia 

C. Postal Telefono 

Forma de pago: contrareembolso. Gastos de envio: 250 ptas. 
Numero de telecliente Nuevo cliente 

□ VOICE EDITOR 
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■ CAPERUCITA ROJA 



o 




Captru cilaRvja 

Puede parecer extraiio, que en unos tiempos en los 
que los ninos estan acostumbrados a sofisticados 
videojuegos y a complejos dibujos animados, saiga 
al publico una coleccion basada en cuentos 
sacados del folklore y repasados una y otra vez por 
distintas generaciones, pero la coleccion de video- 
juegos ONCE UPON A TIME (Erase una vez), 
ofrecen al nino una serie de posibilidades muy 
superiores a las de un simple cuento.. 




co mis cl castcllano) mediante sonido 
digitalizado y textos, por ultimo 
siguen siendo cuentos sacados de la 
tradicidn popular. 

A) comcnzar el juego, nos apareceri 



cn uno de los side colores de la gama 
de opcioncs, con cinco figures gcomc- 
tricas debajo, el nine tendri que rela- 

siguiendo las indicaciones de una 
visidn). Despues de los creditor, apa- 



eidn de un nivel de juego (facil, 
tres iconos superiores, cn la parte 



inferior aparecc otro icono que es para 
la cleccidn de un determinado idioma, 
si optamos por un idioma extranjero 
introduciremos cl disco 3. 

Una vez seleccionado el nivel 
comienza el juego, que consistc cn 



mend, con ESC o botdn derccho del 
ratdn, pudiendo seleccionart abandn- 
nar el juego. elegir una de las secucn- 
cias o continuar dondc lo habfamos 

dejado. 

Sin duda ninguna cl juego de CAPH- 
RUCITA ROM, esta pensado para los 
mis pequenos de la familia en lodus 
sus detalles, los dibujos son de una 
gran calidad y una mis que aceptablc 
definicidn. Tixlo el juego presenta una 

aqucllas escenas en las que no hay 

cncaminados a mantener la atencion 
del nino. En las escenas de accitin solo 
se usan las flechas del teclado no sien- 
do posiblc d joystick en PC, el sonido 
digitalizado para los idiomas no es 
demasiado bueno, tainbiin dispones 
de la posibilidad de seleccionar la tar- 
jeta grifica de tu ordenador (Hercules, 
COA, EGA y VGA.) 
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ABRACADABRA 



Conviertete en rnago 





Este juego de la serie 
ONCE UPON A TIME , 
es bdsicamente identico 
al de CAPERUCITA 
ROJA , dbviamente 
cambian las secuencias 
y las opciones pero en 
definitiva los objetivos 
son los mismos. 



L as diferencias basicas en 

existenria de un solo persona- 
je pero coil la posibilidad de darle los 
rasgos ffsicos y la vestimenta que el 
nine desee, de igual forma ptxlr fi darle 
el nombrt que a £1 mSs le guste; las 
secuencias de accidn en las que el 
protagonista a de malar a sus enemi- 
gos (ienen una mayor dificullad, ya 
que el protagonista dispone de 
annas defensivas en fonr J • 

mdgicos y el ntimeto de . . „ ... 

mfe variado; el mimeru de paniallas o car de forma 
secuencias a pasar es tambien mayor. del cuenlo. 



Al igual que en 

de o' 

poderes apart 
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JUEGOSl 




HEIMDALL 



/ Los vikingos de Core arrasan ! 



C ore Design estd en raclia. y nos 

mayoria de sus ultimas creacio- 
nes. Chuck Rock, Thunderhawk, y 
iihora esla exclusive videoavcntura, 
Heimdall, quc mezcla la cstrategia con 
el arcade, condimentada con iono y 

El argumento nos trastiida a una 
dpoca del pasado, no demasiado clara, 
en la que habitaron lot vikingos, seres 
que anno se relala en el manual, fue- 
ron creados por los dioses a imagen y 
semejanza suya, aunque en menur ta- 

que estos pequenos seres pudieran 
cl contaclo entre dioses y vikingos se 

juguete preferido y predilecto de 
Odin. 

Peru uno de estos ingratos vikingos 
aprovechd un descuido de sus crcado- 
res para itrrebalarles sus mdgicas 
armas, que fueron escondidas con el fin 
de quc en un f uturu su poder t'uese utili- 
zado para exclavizar a los que crcaron 

dcscspcracion por recuperar sus pode- 
rosas annas, hacen que nazca Heim- 
dall, un mortal, vikingo, que se encar- 
gara de iniciar la busqueda de tan 
prcdados aitilugios, y aqui cs dondc 

nada tacil por cicrto, cs la de encaminar 
los pesos de Heimdall y su tripulacidn 
para lie var su andadura a bucn fin. 

En la estratosfera 

Cuando Heimdall empieza a caigar 
sc nos pregnntarfi si dcscamos vcr la 

mence cl argumcntu del juego, o si dc- 

o cargado el bloquc del juego. debe- 
mos elegir si queremos continuar un 
juego anteriormcnle grabado, si desea- 
mos jugar dnicamente a Heimdall o si 
queremos tambidn jugar a las denorni- 
nadas "secciones atributo", o anexos 
al juego, que pur anadidura. y aunque 



Heimdall es la ultima super-produceion de Core 
Design, un autentico mega-juego que seguramente 
data mucho que hablar. Esta vez nos trasladamos 
a la epoca de los vikingos en una videoaventura 
que logra captar perfectamente todos los detattes 
de tan bravos guerreros con toques humoristicos. 





tener un babero en ese i 



aplia- 



iCOrlaU' las trenzas! 

Bajo este nombre pudria calilicarse 
la primers de estas secciones "ancxo" 
tan peculiar de este Mnlaslico Heim- 
dall. 

En pantalla apercccra un tembloio- 
so punlo de mira que nos indicara con 
mas o mcnos certeza a dondc ira a 
parar nuestro hachazo. Lo que debe- 
mos hacer es simple y hasta cierto 
punro facil, se data de coitar a la chica 
todas las trenzas de su cabcza, sujetas 
a la madera, con nueslras hachas. jy 



os puedo asegurai' quc es dc lo mas di- 
vertido! 

fAtrapa al cerdo! 



Se Crala de la segunda de tan diverti- 
das preliminares al juego propiamentc 




capturar a un cento que corre vcloz 
por cl conal antes de quc sc agole el 
tiempn, y os puedo asegurar que nos 
tracra miis de un qucbradcro de cabc- 

En el barco 

Es la terceia pnicba. y se data de 










ir saltando dc madera en madcra, 
quc unen I os latcralcs de una gran 

gos y llegando hasta la proa del 
navio para recogcr un objeto y re- 
gresar a popa. 



rra. Como supondrdis muchos de las 
que esleis leyendo este comenlario, 
cada uno de estos personajes clients 
con unas aptitudes y oualidades deter - 
minadas quc liaran sea beneficioso cn 
algunos mementos o en detcrminadas 



Itticia 



i la Iravesfa 



se han ofrecido volunlarios para recu- 
perar las armas mfsticas de Ids creadn- 

Asl pues pcdremos elegir entie guc- 
rteros, mages, druidas, ladrones. y di- 
ferentes razas de habilantes de esta tic- 



De esta forma, el guerrero contaia 
con mas fuerza y dcstreza que un 
druida o un mago, pero eslos podrdtt 
dar mejor uso a cualquier objeto ma- 
gico o hedtizo que caiga en sus 
manos. 

Una vez quc bayamos seleccionado 
nuestra tripulacion, seis vikingos en 



menzaremos la busqueda sagrada de 
loe objetos perdidos. 

Marinerm deAgua duke 



Un mapa aparecera en nuestra pan- 
tana, y en 61 debemos indicar bacia 
que isla, de las aproximadamente 
cuarenla existences en el mismo, que- 



;s un puco vago, debemos ir viajando 
i las islas mds cercanas para llegar 
poco a poco a los lugares rods leja- 
aos, ya que no podremos emprender 
jna traces in demasiado larga al no 
:onlar con viveres suficienles para el 






con nuestro barco en la urilla lendrc- 
mes que elegir enlie dos posibiltda- 
des, o bicn, desembarcar para introdu- 
cimos en el lugar, o enntinuar en el 
barco para elegir otro sitio que nos 
pueda interesar mas que 6ste, o por 
ejemplo, para hacer una escaln. 



Existen una gran variedad de islas 
a nuestra disposicibii. o mejor dicho, 
a la de nuestro barco. Hay una canli- 
dad enorme de patajes que debemus 
visitar para concluir el juego, todos 
ellos diferentes, con caraclen'sticas 
ptopias. rnundos aparle que harSn que 
sintamos la emoci6n de estar descu- 
briendo algo, de que es un juego quc 
no se acaba, o por lo menus, lo pare- 

En nuestra andadura dentro de coda 
region, o islas si asf lo preferfs, nos 
encontraremos con multitud de seres, 
guements en su mayorfa y hostiles 
para mSs datos, que buscardn pclea o 
nos pedir&n dinero por dejamus 

Tambifn liabrt ucasiones en las que 
podamos ncgociar con ellos, nos ven- 
derdn objetos o nos cambiaran su mer- 

Hallaremos rambidn cofres en nues- 
tro camino que podemos abrir si lo 
dcseamos para apoderamos de su 
cuntenido, que en una gran parte de 
las ucasiones suele ser comida o Da- 
ves que nos petmitirfn abrir puertas. 
En algunas ucasiones estos cofres es- 
tarin protegidos por una trampa o un 
hechizo, caso en el cual deberemox 
de iitilizar a cualquier miembro de la 
expedicion con poderes miigicos. o 
bien ver si los demas cuentan con 
algun conjure para desactivar las 
trarapas. 

AdemSs dc la gran variedad tanlo 
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Durante la partida podcmos realizar 
diversas acciones, tanto en la fase que 
pudemos calificar como arcade, coaio 
cuando nos encontrcmos en la pantalla 
de control de los personajes. Podemos 
accionar en cualquier momento esta 
ventana simplcmente con pulsar el 

pantalla actual se dcsvanccerfi y aparc- 
cera en su lugar otra con los rostros de 
los integrantes de) equipo asf de cento 



conjurar un hechizo, dar un objcto 
determinado a cualquier otro miem- 
bro del equipo, distribuir el alimento 

Asf pues. estos son los aspectos 
mSs destacados del desarrollo de 
Heimdall, que mezcla intcligentc- 
mente la astucia del jugador con su 
habilidad e inleligencia sin tratarse 
de un produclo aburrido, ni mucho 
menos, ya que en lo que a adiccidn 
y a jugabilidad respecia os puedo 
asegurar que el juego cumple a la 
pcrfeccion estc come tide, siendo sin 



MeKuOcii. 






en la Ifnea general de esta impecable 
cicacion, pero eso sf, cxisten algunas 
melodlas baslanle mejures que olras. 
y aunque la calidad de todas cs evi- 
dence, cxistc entre ellas alguna dife- 
rencia. Los FX durante la partida no 
seran demasiados. unicamenle el 
ruido de los pasos y algun alarido de 
los personajes al caer a un to so o ser 
hcridos. 

IJiui de los puntos mas brillanles es 
sin duda la animacion de los sprites, 
aparte de la existenle en las fases ante- 
riormente mencionadas, podemos 
decir satisfcdios quc cl Irabajo rcali- 
zado cn cuanto a este apartado respec- 
ia, no cs mcnos que impresionantc, 
sobrc todo la seeuencia dc las capas 
de los vikingos, que podemos vcr 
eooio ondcan con los pasos y el movi- 

Desde luego Heimdall es un pro- 
grama como pocos, es una obra 
maestro de la programaciun, que si 
bien cuenla con el pequeno pero gran 
inconvenience de contar con nada 
m£s ni menos que cinco discos, lo 
cual significara para la mayona dc 
los usuarios un autentico suplicio 
para cargarlo, y sobre Lodo para aque- 
11 os que solo cuenten con una unidad 
dc disco. 

Por lo demis, ''chapeau", o lo que 
cs lo mlsiTin. para quicarse cl sombre- 
ro. porque cl trabajo tcalizado esta vcz 
por Core Design se puede calificar de 
milico dentro del mundo de los video- 
juegos. El programa viene acompana- 
do de unas instrucciunes que explica- 
ran todos los dctallcs dctcnidamcntc, 
cuntando con una historicta del argu- 

Etn delinitiva, un "juego bandcra" 






Cuando Heimdall 
empieza a cargar se nos 
pregunlara si deseamos 
ver la introduccidn, que 
nos narra graficamente 
el argumento del juego, 
o si deseamos catgar 
directamente el juego. 



mercado. Imprescindible en tu colec- 
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TENNIS CUP 2 



La excepcion que con fir ma la regia 



Hace algiin tiempo aparecio para nuestros ordenadores el, supongo por todos 
conocido, Tenis cup, el programa de Loriciels que simulaba con toda fidelidad 
un partido de tenis. En esta ocasion tratamos Tenis Cup 2, que como os 
habreis supuesto, es la segunda parte de tan fantdstico programa de la firma 
francesa. 




AqmpoJemm ekgireiiln enlrcnarjugar, ver una tlcma » acteder al menu. (AMIGA) 



Ms 



[uchossonlos simuladoresdepor- 
poque hanpasado 
lanes a lo largo del 
liempo, lodertocs que pareccninacaba- 



lirdecenasydeccnasdcclloti. 

Rccordemos, sin ir mas lejos el 
Tenis Tour 2, comentado tambiei 
esta seccidn hacc unos euantos mi 
ros. el Profcsinnal Tenis de Dinam 



un sinfi'n mas de ejemplos que podria- 

simuladores de tenis, jr aunque aportar 
algun elemento sea una laiea dificil, por 

Enel hotel 

Cuando cargamos cl juego podemos 
ver unas bonitas presentadones de los 



uredilos y unos efetlus graficos dignos 
de mencidn, una ver que haya pasado 

tro jugadnren laentrada del hotel dondc 
se hospedan los demas depoitislas, Una 
vcz aqui podremos elegir entre varias 
opciones. entre las cuales se encuentra 
el ver una demostracion entre dos juga- 
dores, entrenamos, subir a cambiamos 
parajugar el panido, esperar y empezar 
a jugar. El ambiente conseguido en esta 








original e innovadora forma de presen- 

pa recido soso o muy vista, es sin duda, 
exclusive y alraelivo, algo que noespe- 
ras, un punloa favor 
Peru vayamos a lo que nos interesa, 
cl partidu, que sin mas prcambulos, 
diremos que para aqucllos usuarios 
que hayan fenido ocasion de jugar con 
la primera parte del programs, o sin 
pedir mucho. Iiayan probado algun si- 
mulador de estc deporte en perspccti- 
va, sahran lo que ofrece en detinitiva. 
En In referenle al desairollo de Ins 

pecto gr&fico. siendo la paiUalla dislin- 
ta, no mejorada y por supuesio tampoco 
cmpeoiada: simplemcntcdistinta. 

podra realizar serin las liahituales en 
csla rama de juegos deportivos, colocar 

quetazo, efectuar algun que otro revds, 
cuando sc (ercie un smalch, y para de 
contar. Aunquc tambicn hay alguna 
animacion franeamenle soiprendente y 
que no hemos tenido la oportunidad de 
ver en ningun otm juego de lenis. Esta 




Tenis Cup II es sin ponerlo en duda 




•Ifenis Cup II. ya que los puscedore 
un 8(1X6 qne se vayan huciendo a la 
dc ol v idarse de este juego, que mis 



i ii-i-g 



JUEGOSfl 





Adenife Tenis Cup II ofrece la posi- 
biiidad de set configurado para funcio- 
nar y aprovechar Soundblasler y Adlib. 

Por jo demis, Tenis Cup II cumplc 
perfcclamcnte con su cotnctido: clan- 
dad en sus distintos mends haciendo 
que sea fScil configurer el juego (al y 
come deseemos, rapidez. elc&cra... 



grdficos vislnsns y variados. colorcs 
aprnpiados, un sonidu formidable y 
uiias buenas animaciunes, pero el dile- 

y en general con las ya detenus dc 
programas existcnlcs de esle (ipo en el 
mcrcado. Tenis Cup II es sin duda ulra 
option mas. ana posibilidad de elegir 
otto cimlo dislinlo entre lew ya existen- 
les, en fin, que mas sc puedc deeir que 








L . kawasaki 



f*iaea 



1o2 Jugadores : ^ 

Marchas manuales o automaticas. 

12 Circuitos internacionafes distintos. 

Modos de entrenamiento, 
carrera o campeonato. 






juegosH 



Otrojuego cybert-punk deport ivo 




Sliders es, junto con Swap, una de las ultimas producciones de la veterana 
compania Palace software. Esta vez nos situamos gracias a un original 
argumento futurista en un campo poligonal de Slider, deporte practicado 
"mentalmente" en la epoca descrita. 



P alace ha cambiado radicalmcn- 
te de rumbo. para mejur o para 
peor, esn m lo sabcmos, pero 
lo cieito es que algunas de ails (iltimas 

pecto abstractn, ya que tanto Sliders 
como su peculiar Swap rayan cn lo in- 
comprensiblc. 

ocupa es octo dc Jos muchos progra- 
mas que utilizan un argumento futuris- 
la para intentar introduciroos en un 



juego o depone practicado en un fulu- 
ro lejano, esta vcz no hay violencia, ni 
es una version renovada del ffilbol ac- 
tual ni dc ningdn oiro depone o juego 
que conozcamos, Sliders es simple- 
mente una idea o conccpto al que en 
una sociedad cyberpunk (recordad a 
Judge Drcdd) se puede jugar mental- 
mentc, conectandosc a video-consolas 
cerebrates, que nos haran dormir, y en 
sueiios. darnos lihertad completa dc 
movimientos, sin cuerpo, sin realidad, 



Sliders es simplemente 
una idea o concepto al 
que en una sociedad 
cyberpunk (recordad a 
Judge Dredd) se puede 
jugar mentalmente, 
conectandose a 
video-consolas 
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permitiindoscnos ctcctuar cualquier 
pcnsamientc o action. Esta cs la defi- 
mci6n del juego que nos situaia, mas 
o menos, cn ambientc. 

Cowboys Irittimensiuruiles 

so y en algun caso "original", cl con- 
cepto tie Sliders no cs sino otro que el 
que en su liempo llevo a los oidenado- 
rcs otto programs, "Xeno”, del que 
imidios dc vosotros os acordareis. 

Nosotros conlrolabamos unas tichas 
que podiamos disparar, o propulsar si 



La partida se desarrolla 
en un campo 
tridimensional en el 
que nosotros 
controlamos a la esfera 
amarilla y el ordenador 
u otro jugador a la azul 




lo preferfs, en cualquier direction, con 
cl objetivo de golpear una bola de 
metal, cmpujfindola golpe a golpe 
hacia la porteria del oontrario. 

Pues bien, si la bola de metal la sus- 

"cybcr-disco" y las fichus dc Xeno, 
por "esferas simuladus", oblencmos 
conic resultado un producto sospecho- 
samente parecido a Sliders. Pcro aqui 
lambien bay ciertos toques de origina- 
lidad, per ejemplo, obsticulos enel te- 

La partida sc desarrolla en un campo 
tridimensional cn cl que nosotros con- 
uolainos a la esfera amarilla y el orde- 
nador u otto jugador a la azul, con el 
objetivo de hacer que la bola mas pe- 
quefia sc introduzca gracias a nuestros 
empujoncs cn la porteria contraria. 

En detinitiva, un juego tecnicatnen- 
te notable, con un scroll genuinarnente 
de Amiga, super suave y rapidismo, 
con unos graficos simples en exceso y 
sonido bastante mediocre, tanto en su 
unica inclodia dc presentacidn como 
en el resto de los FX durante el juego. 
Un programa sin trascendentia algu- 
na. Vulgar. 
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TERMINATOR 2 



Aprovechando el boom 




Luiha a muerte entre los robots. (AMIGA i 

El juego que en esta precisa ocasion nos ocnpa no 
es mas que otro de los muchos ejemplos de lo que es 
el oportunismo, ya que este Terminator 2 de Ocean 
es uno de los mas grandes chascos que se puede 
llevar una persona que haya visto el film y se 
espere algo parecido. 



S ihay algumt pelicula que hacon- 
Lado con un despliegc comcrcial 
y propagandislico a granescala. 
lia sido sin duda e) ultimo film de James 
Cameron, "Terminator 2", en la que se 
nos presents un future inseguro que se 
debate eu cl presente, entre la lucha de 
dos mdquinas asesinas programadas 
con fines opuestos. Es inerrable como 
nn argumento tan atractivo conio el des- 
arrollado a lo largo de la pelicula ha sido 
literalmente "hecho trizas" per los pro- 
gramadores del juego. 

>4t historia 

Supongo que la mayoria de los que 



esteis ahera lcyendo este corncntario 
conoccrSs la tram a de "Terminator 
2". pero pot si no cs as(, la rcsumirc- 

una carrcra armamcntistica sin preoc- 
dentesen la que los principals adelan- 
lostccnofogicosvan aseraplicadosa tal 
fin, de esta manera secrean ordenadores 
capaces de decidir por si mismos sin la 
intervencidn humana y se ponen al 
mando de la defensa estmlegica. El mas 
polenle de estos ordenadores, Skynet, 
avail za y aprende en progresidn geome- 
tricahasta que loma conciencia propia, 
y conlempla a los humanos como una 
amenazaparasu cxistcncia. 



De esta manera Skynet lanza los misi- 
les ainericunos hacia blanoos estrategi- 
cos sovieticos, sabiendo que los del otro 
lado van acontestar, elimitiando de esta 
forma cualquier humane que pudiese 
signiticarun problema para Skynet. 

Pero no todo es destruido, y los su- 
pervivienles de esta cutfctrofe nuclear 
van a organ izarse en grupos guerreios 
conform undo una resislencia a la que 
Skynet intenta destruir por todos los 

ordenador cnvfa a un "terminator”, 
mdquinas con endoesquclcto do metal 
sobtc cl que crecc came humana y que 

al pasado. concretamenle a 1984, para 
matar a Sarah Connor, la que seria 
madre del futuiu lider de la resisten- 
cia. El primer terminator Iracasa, por 
lo que diez anos mas larde, Skynet 

vez. mas avanzarlo, para que destruya 
al hijo de Sarah Connor, John Connor, 
futuro orgunizador de los supervivien- 
tes. A su vez, el John Connor de) afio 
2029 envia a otro tcmiinator al pasa- 
do, program ado para defender la vida 

Asf pucs las dos miquinas en su af£n 
de llevar su misidn a buen fm, intenta- 
rtin todo lipo de acciones, enfrentfindo- 

tentando por lodos los medios matar y 
defender respetivamente a John Con- 
nor. Pern existe un aspecto que no ha 
sido nombrado, y es que el terminator 
defensor de John es un T800, mndeJo 
mas anticuado que cl podcroso T1000, 
un andioide de metal liquido capaz de 
adquirir diferentes formas. 

M6s en concrete 

Este cs a grandes rasgos cl argumcn- 
10 de Terminator 2, en donde desempe- 
fiamos e] pape) del conocido por todos, 
y no se porque T800, cuando en la peli- 
cula se le denomina T10I. (igual que 
en la primera secuela de la pelicula), 
pero dejemos a pane estos pequeiios e 
insignilicanles tlelalles y pasemos a ver 
lo que supongo a todos nos interesa. 
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El terminator defensor 
de John es un T800, 
modelo mas anticuado 
que el poderoso T1000, 
un androide de metal 
tiquido capaz de 
adquirir diferentes 
formas. 



darsc cucnta del gran error que come- 
ten, pero en fin, cada uno que haga de 
su capa un sayo... 



V it Juego para "Auto-teramarse" 

La verdad es que no podemos decir 
que los aulores de esle programilla. 
porque es ahf donde se queda, sc 
hayan quedado calvos pensando ruti- 
nas, ya que las seis faxes que confor- 
nian el juego son exactamente igualcs, 
y cuando digo exactamente igualex me 
refiero a exo, textualmcntc. 

Hay tres fases o escenax, come lax 
querfis llamar cn las que nos enfrenla- 
remos al terminalor male o T1000, sin 
variar nada, lo unico, el decorado, y 
lampoco vaySis a creer que lo han 
cambiado a conciencia, que va, es 
mds, los dos primeros decorados de 
lax fases de lucha son cast identicos. 

Para colmo ox dire tambidn que las 
peleas estan verdaderamerte mal hc- 
chas, limirfndonos a golpear con tres 
golpes, una patada bastantc "maltrc- 
cha” y dos dircctos al rostro de T 1000, 
eso si, no podemos controlar en nin- 
gun memento el golpe que lanzamos, 
ya quo tinicamente nos limitamos a 
pulsar fuego como locos mienltas em- 
pujamos el joystick hacia la derecha. 
Los androides tampuco cambiaran de 
lado en la pelea, hecho con el que los 
programadores se ahorran los grfficos 

eslo no es todo, ya que para mas 

trails posicidn de guatdia o simple- 

Las otras dos fases tambien son igua- 
■lex, salvo que cn una controlaiemos 
una moto y seremox perseguidos por 



un camion y en la otru controlarcmos 
unacamioncta que serf seguida por un 
heliedptero. Estas dos fescs son lo mas 
soso que me he pndido encontrar en un 
monitor. La fase de la moto es de hecho 
imposible de pasar si no se tienen 
pokes, y lo mismo digo de las peleas, 
que nos dejar (in cast la erergia a cent, y 
el hecho de agradecer de que los inteli- 
gentes program ailorex sd)o~ otorguen 
una vida para completar el juego, /.pero 
bueno, esrfn do btoma o que?, poique 
lo que es yo, no me cxplico como puc- 
den haber hecho algo semejante, ya no 
sdlo ctnplcar mal una idea y un copy- 
right tan hrillantc como dstc, (quizfi el 
m& tantdstico en anos), sino que enci- 
ma haccn pocas fases, con poca vixiosi- 
dadymalhechas... 

Los grfficos son a su vea, baslanle 
mediocres, de soletnnidad, me atreve- 

tios en los que transcurre la accidn. 
muy ausleros y a los que faltan deta- 
lles, como los de los prnpiox sprites, 

deberian represenlar realrncntc. 

Desde luego, los programadores de 
LJN ban dcmoslrado que tienen un di- 
gitalizador muy honito. pero que no 
les da la gana de hacer uoos sprites 
como dios manda. 

En fin, un juego eon una dificultad 
alucinante que s6lo rccomiendo a los 
masoquistas, la pdlicula y el juego xe 
pareoen o tienen que ver unicantente 
en el nombre, porque cualquier otro 
parecido es mera coincidencia, pero 

la caja y... jhala! a comprarlo, sin 



Cesar Valencia 
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MOONSTONE 



La mediocridad de las druidas 




Moonstone es una 
aventura que mezcla el 
aspecto arcade de los 
trepidantes combates 
que tendretnos que 
afrontar, con la 
estrategia y la 
inteligencia que nos 
proporcionardn el exito 
en esta peculiar odisea. 



jToma mandoblc bellacii.' (AMIGA) 



lm/1 les creaciones de Mindscapc, 
iTluna aventura que intercala di- 
versos aspectos lanlo lecnicos conic 
cstih'sticos, dan do vida a una odisea 
en la epocadc los druidas. 

El argumento no es lipico, pero tam- 
poco podemos decir que sorprenda por 
su gran originalidad. Los druidas nece- 
sitan del poderde la piedra lunar, piedra 
mistica que se encuentra custodiada por 
las fuerzas malignas para no sucumbir 
ante el poderdel mismodiahlo. 

Para logror este arriesgado fin envian 
a sus mejores Caballeros en una alocada 
competition por conseguir la piedra en 
custidn, otnrgandolc al Caballero que lo 
consigaun sinfinde gloria y riqueza. 

Etjuegv 



Al comenzar Moonstone podremos 
observar una alracliva introduction 
animada al estilo Psygnosis o similar, 
cn donde se nos relalaran graficamente 
los hcchos para introducimoe do la 
forma rnds facil posible en la aventura. 



scnlard un mend en el que podremos 
optar por empezar la panida n pracli- 
car cl diffcil arte del inanejo de la es- 
pada, cosa que, por cieito, no es dema 

partidas el llegar a familiarizarnos con 
la gran cantidad de golpes disponiblcs. 

Elegida pues la opcidn de jugar o cm- 
pezar la partida, rccomendablemente 
despues de haber practicado un poco si 

moslrara un mapa en el que podremos 
situar en un tiempo determinado, equi- 
valcnte a un dia de viaje a caballo, al ca- 
bal lero q ue hay amos degido. 

FI mapa es amplio y fiel. pudiendose 
encontrar en el panlanos. lagunas, pue- 
blos habitados, bosques, desiertos, rui- 
nas, Castillos y ciudades amuralladas y 
un sinlin de exoticos y extranos parajes 
que contribuirdn a ambienlar de mane- 
ra satisfactoria esta fantasti ca aventura. 

Cuando liayamos elegido. como iba 
dicicndo, cl destine de nuestra mar- 
cha, el ordenador nos trasladard a 
dicho lugar, en cl que scguramenle 
tendrenmos que hacer frente a algun 



otto caballcro que se hospede por las 
ccrcanias de tal paraje o alguna olra 

La verdad es que este es uno de los as- 
peclos mejor logrados de Moonstone, 
ya que desdc la aparicidn del ya clasico 
juego dc lucha Barbarian, de Palace, no 
habi'a lenido la opoitunidad dccontcm- 
plar esccnas que reprodujeran de una 
fonna bin exacts uncoinbatc con armas, 
contundentes golpes y sangre. 

algo parecido, pero es una vcrdadcra 
pasada ver a nuestro Caballero enfren- 
tandose con cualquier enemigo arma- 
do, vocilerandn en cada golpc como 
un pnseso y descargando (oda su fuer- 
za cn cada arremetido. Kn el caxo de 

suite alcan7ado por uno dc nueslros 
cspcctaculares mandohles veremos 
como su cuerpn sc cncogc por un sc- 




ran disllnios raMfervK (AMIGA) 



> 
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gundo y un chono de sangre brota es- 
pcctacularmente del lugar cn el que ha 
rccibido el susodicho espadazo. 

Al final, si asi lo descamos, la lucha 
acabara con la decapitacidn del pcrdc- 
dor debido a su indisposicidn e infe- 
rioridad. 

La avenlnra cs cn su desarrollo algo 
complicada, y cn algdn momenta nos 
peidereirios sin saber cxactamcnte lo 
quehacemos odondc nos enconlramos. 

Laditlcultad es elevada, baslanle ele- 
vada, lantoen su desarrollo eslrategico 
como en su parte arcade. Los comtwtcs 
cucntan cor ememigos cada vezmas in- 
teligcntcs y fucrles. Ln las prinieras oca- 



medida que avail cemos la cosa sc ira 
complicandode mancra asomhrosa. 

Los grdficos son hastantc buenos, los 
de la inlroduccidn animada estan muy 
bicn hechos y los personajes. enemigos 
y decorados tamhien estSn muy logra- 
dos. alcanzando un alto nivel en esle 
aspecto. aurque falla, a mi juicio, el 
uso del color, demasiado bri I lame en su 
mayorfa, y cl aspccto de profundidad 
dando sen sac ion de ser Caballeros rea- 

F.l sonido estd bastante logrado, aun- 
que sin duda podria eslar todavia 
mejor. Richard Joseph, uno de los oom- 



ponentes del equipo original de Palace 
Software sc ba conformado esta vez 
con poco, dejando muy por encima a 
oiras coniposiciones musicales creadas 
por el, oomo la del inerrable Antiriad, 
hace aiios, o el propio Barbarian. 

Cabe dcsiacar en cl aspeclo sonoro 
los FX durante los combines, con los 
rugidos, rcsoplidns, grilos y aullidos o 
gemidos dc los contendientes. las es- 
padas coitando el viento y los ilislin- 
tos impaclos de las mismas sobre las 
armaduras o sus propios cuerpos. 

En dcllnitiva podemos decirque Mo- 
onstone cs un programa que se sale un 
poco de lo habitual, tal vez poresa mez- 
colanza arcade-estralegiaquc sc ha con- 
seguido o quizii porque el estilo del 
juego en todos sus campos no es dema- 
siado comfiny se sale un poco dole que 
habitualmenle sc veen una pantal la. 

Sin mis, calificaria y definiria a 
Moonstone de Mindscape con dos pa- 
labras: Agrailahlcmcmc cxbtico. 
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Moonstone no es una pbra maestro 
de la pogramacidn y tampoco estd 
bnseulo en ningiin Jilin . Tampoco 
ha suit) programed!) amparandose 
en tentas de moda, actuatidad o 
alguna otra cosa, pern el stilo 
login conjdrmar tin buen umbiente 

Recomendado parti los fiitums 
indianas. El juego necesita I mega 
minima de RAM y pueden 
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Un war game coma Dios manda 




Ubi soft, companta 
francesa, llevaba 
bastante tiempo 
preparando este 
wargame que por fin ve 
la luz, se trata de 
" Battle Island ", un 
fuego de estrategia con 
aires futuristas que tiene 
por lugar de desarrollo 
dos islas en guerra. 

rido brill ante, asf como una dinaini 
ca de jucgo francamente riipida y 



Pensandt) lajugada... 



A simple vista puetle parecer que 
un wargame es la cosa mas 
fScil de programar, ya que 
visto frlamente, son juegos que no po- 
secn complejas o espectacularcs ani- 
macioncs, ni impactantcs bandas so- 
noras, ni siquiera movimientos suaves 
y rdpidos o scrolles veloccs. Pero 
cuando el cquipo de Ubi puso manos a 
la obra las cosas cambiaron. 

El programa lui sido creado por 



varios miembros fundadores de Ubi 
Soft, que han lardado mas dc scis 
meses en acabiulo, y gran pane de 
■ este tiempo han estado poniendo a 
prueba la logica del juego. los grdfi- 
cos, las animaciones. y las diferentes 
comprobaciones para asegurarse dc 
qne todo ftincionc a la perfection. El 
resullado final no podia ser mejor, 
un wargame super alraclivo. con 
unos graficos muy buenos y un colo- 




En el mend printipal se nos ofrccen 
diversas opciones para adecuar d 
jucgo a nuestras ncccsidades, as! pues 
podemos ajustar los turnos de cada ju- 
gada, quien controlara a cada ejercito 
(ordenador/humano), y otros muchcs 

fin cada jugpda podemos mover uno 
dc nuestras emplazamicntos de defen- 
sa o ataque. Cada uno de estos empla- 

propias, asi como un radio de accidn. 
Cuando dos emplazamientos cncmi- 
gos cstdn en el mismo area entran cn 
guerra, una pequena balalla controlada 
por el ordenador en la que sc nos da a 
entender de mode grafico y sencillo la 
vicloria o derrota dc las tropas cn 
cuestidn. ganando siempre la mejor si- 
tuada o la mas putente, atendiendo as! 
la Idgica del combatc. 

Kxisten diversos empla7arnienlos 
compuestos cada uno dc cllos por dis- 
tintas maquinas, tanques, aviones, hc- 
licdpteras, artillen'a. etcetera 

Nucstra misidn es clara. llcgar a la 
base enemiga y tomarla, facil de en- 
lender, pero no tanto de llevar a cabo, 
ya que el ordenador es demasiado ir- 
teligente, al mcnos tiara mi. EJ manejo 
es sumamente sencillo y edmodo, todo 
lo tenemos a golpe de joystick. 

Ademas, es nccesario destacar el 
hecho de que la pantalla este dividida 
en dos secciones, una para cada con- 
trincunle, en la que se podra observer 



/ 
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comodamenie lo que se desee con la 
maxima rapidez y claridad. 

Utt wargame muy especial 

Los wargarnes, jucgos de guerra, o 
como los querais llamar, nunca han 
contado con un nfimcro muy alto de 
seguidores, pero siempre han estado 
ahi, y han ido prosperando y avanzan- 
do, poco a poco. 

Dc (odos ellos, su mas avanzado re- 
presenianie es el juego que en cstos 
momentos estamos viendo, ’'Battle Is- 



land", ya que adenitis de poseer un gran 
numero de detalles y en general, inno- 
vaciones, estii conccbido dc tal mancra 
que nunca jugamos la misma pallida, 
todo es ritpido, dinamico, ldgico... 

l.o que mis me ha guslado es el 
modo de jugar del ordenador, que en 
ningiin momento deja de plantar etna, 
es mas, sin representar una complica- 
cidn exagerada, se harS con la parlida 
la mayor parie dc las vcces. 

Otro de los aspectas que pueden re- 
sultar realmente interesantes es laposi- 
bilidad de que jueguen dos jugadorcs. 




(AMIGA) 



uno contra otro. opcidncndondc se pue- 
den alcanzar altos indices de adiccion. 

t K tecnicamente? 

"Battle Island" es un programa muy 
cuidado. Sus giificos. muy variados y 
bien h echos, poseen un colorido suave 
y ajustado, muy apropiado, sin recar- 
gai la panlalla. 

Las animaciones, aunque son de gid- 
ficos^pequehos, estan bien, y cumplen 

nes dc mayor tamano, por ejemplo. 
cuando una base cs to mad a por los sol- 
dados cncmigos podemos vercomo una 
seccidn de lapueitade entradacs abierta 
conun laser y elaceroeslcvantado. 

Battle Island es un gran Wargame 
salpicado de detalles de buen gusto 
que contribuyen a crear una buena am- 

ideal para todo tipo de usuaiios. Los 
expertos en Wargarnes no se veriin de- 
Iraudados en absolute, mientras que 
los iniciailos encontraran en "Battle Is- 
land” una buena forma de adentnuse 
on el mundo de los wargarnes combi- 
nando estrategia, graftcos, sonido y 
animacidn. Muy bien para Ubi soli y 

Lfctar Valencia 
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BARBARIAN II 



fin las ivfres tnconlraremos las mas variudos tenants. (AMIGA) 



P ues bien, aquellos que se que- increfble el deiroche tamo tecnico 
daron con ganas dc nna scgun- como cicativo que nos dcja enticuccr 
da pane cslSn dc enhorabuena Barbarian II. 
poique aquf llega Barbarian 1 1. 

La verdad es que para cualquicr 
ususario dc Amiga cl scllo Psygnosis 
ya es garantia suficiente para saber 
que el programs que sc cscondc den- 

pequena maravilla. de acuerdo, pern 
de todas maneras. y por si para al- 
guien luera poco, paso a enumeraros 
algunas de las caracteristicas del ulti- 
mo lanzamicnlo dc la conocida com- 

Mas de un mega de eddigo. cerca de 
2400 sccucncias dc animacidn, lo que 
supone mas de dos me gas, mas de se- 

y efedos sonorns, dual-play field o 
scroll de dos pianos enn treinta y dos 
colorcs cn cada uno, scis nivclcs con 
mSs dc medio mega dc gidficos para 
cada decorado y mfis dc quiniemas 
pantallas dc mapeado, aprovcchamien- 

l,Qu67, iconvencidos?, es realmente 



Con espada en mono... 

La verdad cs que poco ticnc que ver 
sta segunda entrega dc Barbarian con 




A los juego-adictos mas 
fieles y veteranas les 
sonara bastante el 
popular " Barbarian ", de 
Psygnosis, un juego 
aparecido hace ya dos o 
tres anos, en el que 
encamahamos a un fiero 
barbaro con sed de 
venganza. 



Psygnosis vuelve a la carga 
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darcmos quc cl primcro dc los Baiba- 
rian milizaba un complete sistema de 
control. en pane mediante el joystick en 
parte mediante unos iconos situados en 
la parte inferior de la pantalla que nos 
permit ian ejecutar con tapidez y preci- 
sion cada una de las acetones que podia 
realizar nuestro barbaro. en la segunda 
parte se ha teiiido el programs con un 

realize integraineme par el joystick, y 
unicamente exislirSn leclas delemiina- 
das para real izar algunas acetones 
hi primer programs poseia una es- 

dererminada o unos enemigos con 
itruco para pasarlos, en camhio, cn Bar- 



barian If no podemos hablar de panta- 
llas, ya que nos situaremos cn distintos 

los cuales estan compuestos de panta- 
llas concctadas con scroll y con una 
gran cantidad de enemigos. Es mucho 
mis "movido" que el primer Barbarian. 

Ni que decirse liene que la t alidad 
teentea existente entre ambus versio- 
nes es abismal, ya no s6lo por el tiem- 
po transcunido entre la aparicidn de 
ambas, sino por que la segunda es 
mucho mas buena que la anterior en 

espectacularidad. rapidez! adicciOn... 
Masticandn Bytes 
lats animaciones son de gran cali- 



rni ya amplia y dilatada camera dc erfti- 
co, son gen tales, ade mis hay cientos dc 
cllas, con cl Action Replay ralcnticc la 
imagen lo suficiente come para com- 
probar que un simple sal to hacia arriba 
tenia mas dc sictc animaciones, o come 
la secuencia de rodar por el suelo esta- 
ba compucsta por unas docc o trece, o 
los punetazos, paladas, paladas con 
salto. espadazos, jde todo!, un verdade- 
ro delei te para los fanfticos de estos as- 
pectos... y los que no. 

El dual-playfield, como Psygnosis 

villa, r<ipido, suave, en delinitiva. ma- 

l.os graticos, al igual que los demas 
ingredientes de este plato son lanrasti- 
cos, cientos dc cllos, cl coloiido fabu- 

s61o quc a los programadorcs dc mara- 

besito- Barbarian II es un gran progra- 
ms, Psygnosys no lo podia haber 
hecho mejor. Sobresaliente. 

COsar Valencia. 
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IN MORTAL 




Immortal es una videoaventura que mezcla los mas 
cldsicos ingredientes de este genero. Magia y 
hechizos, objetos encantados, enemigos hostilcs o 
sujetos con los que podremos negociar, lugares 
magicos, fantasmas y guerreros, conforman tino de 
los mas recientes lanzamientos de Electronic Arts. 



Dcntm del laberinlo 

Una vez hayamos cargado el juego 
se nos preguntard si dexeamos conti- 
nuar una panida anterior, ya que con- 
tamos con la npcion de grabar la 

mcnzar una nueva. 

bn caso dc quc cscqjamos esta ulti- 
ma opcion aparcccremos en una dc 
las habilaciones del laberinlo, en la 
que volvercmos a iccibir la visita de 
una tantasmal aparicidn, la dc Motda- 
mir, que nos anuncia cstd cncerrado 
en una de las mazmorras. A partir de 
aquf comcnzara nuestra odisca. pc- 




quena gran busqueda a travels dc todo 




lugar podremos cncontramos con mul- 
los quc Icndrcmos que abatir si qucrc- 



Podremos cogcr y dejar objetos quc 
cnconlrcmos en las difenentes habita- 

como tamhicn podremos recogcr y 

lleven los distintos cadavcrcs de gue- 
nci'os. trolls o demas pcisonajes. 

Tatnbitfn contamos con la posibili- 
dad de utilizai los distintos liccliizns 
quc llcvcmos en nuestra bolsa, o 



mejor dicho, quc nos permitan realizar 
los objetos que porlamos. 

/.uchando 

enemigo la panlalla se desvanecera y 
aparecera dicho personaje t'rente a 
nucstro mago. los dos enzarzados en 
una colosal lucha, (un poco exagera- 
do), al final dc la cual unicamente 
puede qttedar uno. 

Cada contendiente cuenta con unas 

niedida scan golpeados. El comhate fi- 
naliza cuando alguno dc los dos suje- 
los pierda toda su vitalidad. 
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Immortal es un programa 
dc programacion, si logra 



Asf pues, Immortal os un buena pro- 
grama, de un nivd teoiico medio que 
podemos dear destaque por ningu- 
de sus aspectos, pcro que en con- 
desarrollo a junto logra creur un producto jugable, 
aunque algo monotono. 



icamente 
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FORMULA 1 
GRAND PRIX 



Una de caches... 




G eoff Crammond es c 
que esLl delrfs de esl 
dad de programa, y c< 

teccdcntes Stunt Car Racer ; 
1m colocado cn cl condro 
Aunque eran muy dificil d 

conseguido. 

la informacidn que vicnc c< 
grama sobrc ticmpos de la 



La companta que produce las mas sofisticadas y 
detalladas simulaciones ha conseguido sacar el 
mas definitivo juego de carreras hasta la fecha, y 
antes si quiera de que cargues el juego tienes que 
enfrentarte a un manual de cast ;200 pdginas!. 

rendimientn de los motores y otras es- aprendcr algo mis acerca dc los mas 
pccificaciones es tan especlacular que famosos dicuitos del Grand Prix. 
podrfas scntartc y dedicarte a ver y a Inicialmente la primera impresion 
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serf dc una copla dd Indy 500. pcro 
;.es eso main?. Las mcjoras dc Grand 
Prix van mucho nils allS. Todavia es- 
tamos maravillados con los cspldndi- 
dos arrays de vistas dc Camara y las 
repeticioncs instantaneas que se pue- 
dcn ver dc los cheques espcctaculares 
o dc la habilidad para conseguir una 
primera posicidn en la parrilla dc sali- 
da. La mayorla dc los grfficos son 
vcctorialcs y la forma en que el pro- 
gramadorhaconseguido anadir curvas 
a esas lincas vcctonales es poco 
menos que- una obra maestra. 

La carrcra se ve desde una perspec- 
tiva de primera persona justo desde 

en frentc de nosorros csta el panel ba- 
sico donde podrfs ver el contador de 

(6 ademas dc la marclia arras), la velo- 
cidad, aceite y combustible. Los espe- 
jos netrovisores soil una gui'a impor- 
tante para que veas In que se te 
aproxima; y, enmo cn la realidad, es 
todo lo que licne un pilntn dc la cate- 
goria suprema del Fdrmula 1. Incluso 
puedes tomar el nombre dc Nigel 
Mansell y mostraries quidn deberia scr 
d adccuado campeon del mundo. 



Donde Formula 1 destaca es. sobre 
todo, en cl ambienle y la almdsfera. 
Realmente ciees que estas all f. Cuan- 
do entras en los boxes un incrfnico 
bien formado pone una pizarra delante 
de ti dicicndo las opcioncs: cambiar 

Cada uro de los 16 circuitos ban sido 
trazados depuradamente hasta el mds 
pequenn delallc. Las cspccificacioncs 
no ticnen fin: retmvisorcs ajustablcs, 
pislas onduladas, condicioncs almos- 
tericas eambiahlcs, etc. 

Lo que os cstarcis preguntando 
tnilos es cumo sc juega y responde. 
Esto depende enteramente de quidn 
este a los mandos. Si cres uno de esos 
jugadores que ha nacido para quemar 
las ruedas, distiularas un monlon vicn- 
do edmo sc va agrandando el coche 
que viene por detras y como le adelan- 
ta. Si crcs un simple mortal no tengas 
miedo Canto de praclicar como de ulili- 
zar el cambio automatico dc marchas 
y frenado, y ver una linca en el circui- 
to que te dice cual es la mejor ruta a 

frenado manual, la dirccci6n y acele- 



racion todo sera mucho mils real. El 
montajc del coche es muy importance, 
y otra vcz aquf tomarSs dccisiones que 

Escogcr los neumiticos correctos, 
ajustar los retmvisores, frenos y mar- 
chas requiere un cierto tiempo y cono- 

j Fdrmula I es perfecloL Los coclies 
cxplotan y los neumSticos revientan y 
se esparcen por loda la pisla. Ve depri- 

dando vuellas y no puedes volvcr a la 
ches para ganar la position de salida 

Los punlos se consigucn si logras 

mularfn para cl rcsto dc las carreras. 
I a actualizacidn de la pantalla cs rfpi- 
da sin ninguna mezcla de sprites y los 
grfficos vcctorialcs se curvan juntos 
para bacer una presentacidn perfecta. 

Estc cs cl detinitivo juego de Carre- 
ras, y cs fabuloso. El sonido lambidn 
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SUSCRIBETE AHORA A 



Concursos, Sorleos, Invitaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 



✓ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la 
informacidn necesaria para sacarle el m£ximo provecho a tu 
ordenador. 

AdemSs tendras acceso a nuevas secciones: 

“La Gui'a del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y 
“Arcades”. 




✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 

Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste 
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 
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CUPONDESUSCRIPCION 



Recoria y enula este cup6n con tus 
cla/os personates a: 

BMF Grnpo de Comunlcacton S-A. 
C t Garcia de Paredes, 76D I’izda. 
28010 MADRID 



Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: 
Un anii al preeio de 4.000 Ptas. 

NOMBRE„„._.._ .......... 
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BATERIA RECARGABLE 




LI 




Virgin Kspafla ya ticne disponiblc la 
batcrla recargable para la hand-held 
Game Gear. Se Lrala de nn inleresanle 
perifericn que, conectandolo a la red. 
cs capaz dc retener la suficicnlc enr- 
gia como para que nuestra Game 
Gear pueda funcinnar sin ncccsidad 
de pilas, con cl consiguicntc ahorro. 

El aparalo dispone de un imerrupior 
On/Off y de una pequeno testigo 
luminoso que nos avisard del eslado 
de la baleria. El precio es de 7.5WU 
pesetas. 

FATAL REWIND 



La afamada empress briliinica Psygnosis 
cs(d verskaiaivdo alginios de sus mas sona- 
dos dxilos (ptacticamente todos los n'tulos 
de esta tie iiastica compaMa. son saiadus). 
P.ntrc cllos sc cncucntran Shadow of die 
Beast. Lemmings (este. dc mocmnlo. para 
la consola Super Famicom) y Fatal 
Rewind. Este ultimo quiza no nos suene 
cLaiuisiado coil este nombre. pero si' si os 
(fccimos que se trata. ni mas ni mates, que 
de The Human Killing M attune. 

El juego, junto con Shadow of the 
Beast, ya se encuenlra disponible en las 
tiendas y como podeis suponer, mamie- 
nen toda lacalidad y jugahilidad quo les 
hi zo faninsos en cl Amiga. 



ATARI-AMSTRAD-COMMODORE-MNTENDO 
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GAUNTLET II 



Un cldsico para Nintendo 




Han pasado ya aiios desde la aparicion en los 
recreativos de una mdquina que causo furor por 
aquel entonces, se trataba de Gauntlet, un arcade 
que permitia la accion simultdnea de cuatro 
jugadores y nos situaba en mundos medievales 
Uenos de accion y peligro. 



D e nuevo eslan de enborabuenn 
los afnriunados pnsccdores de 
Nintendo, ystque han verxionado 
la scgunda parte de tan fantastico juegn 
para esta con sol a. In que suponc a los 
usual 10s horas y hows dc diversion. 

I 4 1 busqueda 

Al comenzar el juegc podemos cle- 
gir para empezar la partida emre uno dc 
los cuatro posibles iritegranles de nues- 
tro gnipo, un guerrero, una valkiria. un 
mago y un arquero. Cada uno de escos 
avenlureros lendra uilas en alidades de- 
lerminadas quo los haran diferenres los 
linos de los otros, as! pucs. el guerrero 
comma con mas reslsicncia que cl 
mago, o distinto tipo de disparo. 



Gauntlet II cstd compucsto por una 
gran cantidad de. oiveles, la mayona 
de olios de estruelura labenntica. y al 
parecer cientos de ellos, que haran que 
cl ticinpo dc juego efcclivo sea basian- 

llna vez esremos siluados en la pali- 
lalia veremos desde arriba a nucstros 
person a jes, que podrdn mo verse en 
cualquier dneccibn y dispaiar. as! 
como rccogcr objelos como Haves, co- 

A medida que avanccmos un scroll 
nos irS dando pantalla. Cada uno de 
los distinlos niveles que tendremos 
opommidad de atravesar cuenta con 
un cxlcnso mapeado. dividido por pa- 
redes de ladrillo. 

fin nues Ira andadura encontraremos 



una gran cantidad dccncmigos y tram- 
pas. Los enemigos se- amontonuran 
por dccenas y saldran por una puerta 
que deberemos destmir para que no 
surgan mas todavfa. Hay una gran va- 
riedad dc dstos, fantasmas, guerreros. 
crcos y Uimbien gran numero de tram- 
pas, tales como rayos tie energfa, para- 
Jizadores y demits. 

Nueslro nbjelivo en el juego o 

y pasar riivclcs, para Clio londremos 
que encaminar nuestms pasos dentm 
dc cada fase bacia el transporlador 
que nos permilirf pasar a la siguienle 

Gauntlet 11 cucnta en su version 
para Nintendo con una importanlc. 
sino podemos califtcarla como inno- 
vacidn, si como intcrcsantc opcidn, y 
es la posibilidad de pemiitir la accion 
simultanea de hasta cuatro jugadores, 
eso sf, solo optional para aqticllos 
usuarios que cuenlen coil un aparalo 
llamadn " IS fiS 1 'our score", el cual 
concctado a la consola debidamente, 
nos permilira tierivar de los dos co- 
il ecto res para los man dos, cuatro co- 
ncclorcs, y con cl que sc nos propor- 
tion ar£n otros dos niandos dc 
control, fislc "lujo" puede ser hastan- 
tc inteiesantc. ya que para aqucilos 
que hay£s probado la coin-op no 
hara falla dcciros que las partidas de 
cuatro jugadores rcsultan mucho mis 
atractivas, y sobre lodo diverlidas 
que las normales de uno o dos juga- 

Asl pucs podemos afinnar roturi- 
damente que Gauntlet II es una de 

coin-op quo sc ban licctio para cslc 
aparalo. que sin duda es cl que 
mcnos cuidado esta cn lo que a ver- 
sioncs dc rccrcalivas sc rcficrc, y 
sobre todo lielcs a la miiquina, no 
programas que ticncn cl mismo nom- 
bre pero estiSn "personalizados", 
como por ejemplo el "Double Dra- 
gon II" para Nintendo, quo aunque 
siendo uno de los mas atractivos y 
adictivos juegos existenles para esta 
consola. solo se parece a la maquina 
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del mismo norabrc en cso precisa- 

todo ditercme, en cuanli) a mapeado 
>■ acciones a ncalizar. 

cretn pasemos a haccr un pcqucflo 
analisis dc los aspccios (tenicos del 
caitucho cn cucstidn. 

Los graficos no es que sean del 
todo brillantes, pero es que el juego 
tampoco los reqtliere, simplemcnre 

los que podamos ver os ascguramos 
que cumplen ooll su fundrin. En 

tmidos por bioqucs y los graficos cm 
pleados son basianlcs simples, quizi 

mismo que se podn'a aprcciar cn las 
vcrsioncs de Amstrad CPC o Spec- 
trum, compucsto por una melodfa de 
prcscntacidn durante la aparicion de 
la pantalla y los FX corrcspondientes 

lizadas de los distintos personajes. 
No podemos decir que sea una mara- 
villa pero tampoco es malo, dejemos- 



1» en regular y adecuado simplcmcn- 

Los movimicnlos son suaves y ra- 
pirios y las animacinnes, pasablcs, ya 
que con el tamaiio tan reducido de 
los sprites no sc hubicra podido hacer 
gran cosa aunque se- hubiese querido. 
El scroll es a su vcz. igual de suave y 
rdpido que el movimiento de los spri- 
tes. llegandose a junUir en algunos 
momentos una gran cantidad de grati- 
cos en pantalla y no cnlenlcciendosc 

ni el de pantalla ni el de los persnna- 

Hn defmltiva, fiaunllcl II cs una 
bucnaconvcrsidn nsenmendada mayo- 
ritariamente a usuarios que cuenten 
con la pnsihilldad de compartir sus 
partidas con ra£s personas, una al trn- 
nimo, para que la partida no sea un 
tanto tediosa. Ciauntlet II es ademds 
un juego concebido principalmenle 
para ser un buen ejemplo del aparato 
antes mencionado NES four score, 
contando sus parlidas con mayor inte- 

Hay que reinarcar lamhien el hecho 



de que los juegos individuates sean lal 
vez aburridos al ser un sdlo jugador el 
que se embarque en esta aventura pen- 
sada en un noventa y einoo por cicnto 
para que jueguen varios personajes. 

Asi pues un buen juego, buena ccm- 
version reenmendada principalmenle a 
los que ya conocicron la inaquina an- 
tafio o a Ins usuarios con amigos para 





NINTENDO! 



OFF ROAD 4X4 



/ La espectacularidad estd servida! 



O ff road toma su nombre de la re- 
creative de la que hastdo com cr- 
lidn, un arcade en el que pueden 
pai ticipar hasta Ires jugadores simultd- 
ucamcnlc que nos sumergira de llcnocn 
el mundo de las espcctaculares y acci- 
dentadas carrcras de vehi'culns4x4. 

Para empezar, el juego cs sin duda al- 
guna un pcquciio cumlllo de maravillas, 
ya que tamo on sus distintns circuilos, 
diferenies menus de sclcccirin. palila- 
lias, graflcos y sonidos, soil fieles por 
complelo a la coin-op, manteniendo en 
lodomomenlola integridaddcdsla. 

Quiza uno dc los aspcctos que mas 
asoinbre es el tabu que tompc, ;.qui6n 
luibfa dicho que no se podlan liaccr 
buenas conversion's para Nintendo?, 
porque aquf tenemos una buena prueba 
de que esns argumentos son endneos. 

Rugi'n hn matures 

A1 comcnzar la panida dehemos 
elegir cl niimero de jugadores que van 
a participar, pudiendo variar de uno a 
cuatro para los que cuenten con el 
NES Four score y dc uno a dos para 
los que no lo tengan. Una vcz licchn 
esto nos cnconirarcmos cn la parrilla 
dc salida esperando el bandcrazo. 

La caracierislica mis dcstacada de 
Off Road cs sin peusarselo dos veces, 
su espectacularidad. y es que rompc la 
norma vigente en la niayoria de los 
juegos dc esta clasc eri dondc los cir- 
cuitos cran lisos, es deeir, asfallados. 
En Off road no succdc lo misnio. en- 
contrandosc cl mayor alicieme cn cl 
hccho dc inlcmar control ar nuesfro po- 
lenle todoterteno cn sus sallos y acm- 
bacias a su paso por los disiimos ba- 
ches, charcos y cn general, todo tipo 
de irregularidadcs del IcrTCnn. 

Nuestro objetivo primordial denim 
de la carrera sera cl Ucgar a la mcla 
cnlrc los ires primeros, quedando dcs- 
dasificados si oblenemos cl cuarto 
pucsto. 

Enel transcursodc lacompelicion po- 
demos tambicn recover bolsas dedincro 
que aparcceran en cual quicr mo memo y 
lugar de lapantalla, lascualcs nos posi- 




Menuda conversion, francamente increilde lo que 
han hecho esta vez para nuestra Nintendo: buenos 
grdficos, movimientos, sonidos y FX de la c.oin~op 
y todo el ambiente que capta estd ahora en nuestra 
consola. 



hilitan cl comar con mas credito a la 
bora dc adquirir accesorios para nuestro 
coche en la lienda. T amhicn nos cncon- 
tranios ''Nitros". o lo que vicne a ser lo 
mismo, oportunidades que tenemos 
para meter el turbo, lo que nos propor- 
cionara una rapidfsima acclcracidn por 
segundo, Itaciendo que nuestro coche 
saiga propul sado inmcdiatamcntc. 

Una vcz hayamos acabado la carre- 
ra y saponiendo que nos hayamos 
cl astfi carlo, podemos acccdcr, tras 
apicciar las posiciones y los t tempos* 
conseguidos por los disiintos conduc- 
tores, a la lienda, lugar cn el que de- 
pendiendo del dincro que luiyamos 
obtenido por nuestra carrera, podc- 
mos adquirir variados accesorios para 

nos extra, mejores amorriguadorcs. 



acclcracidn mds rapida o mayor valo- 
cidad maxima. Cada uno dc cslos ex- 
Iras cuenta con un prccio determina- 
dn. entrando cn funcionamientn cada 
uno de ellos cuando haya sido adqui- 

A medida que vayamos avanzando 
cn cl juego la dificultad .sc ira incre- 
mentando, pero lampoco demasiado, 
rcsultando cn cste aspectn hastanic 
nuts fflcil que la coln-op n que las 
demiis convcrsioncs para ordenadores 
del juego. en donde la dificultad cs 
bastante mas clevada que la versidn 
NES del juego. lo cual no quicrc deeir 
quo sea precisamente fSeil, umcailicn- 
le "menus diffcil”. 

En cuanlo lo quo. respect a al nivel 
tecnico de este Off Road podemos 
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Comprimiendo one it los ficheros. (PC VGA) 



decir bicn satisfcchos quc cs mas que 

I. os graficos son muy detail ados, 
sobrc todo en las distintas posturas 
dc los cochcs, cuando atraviesan los 
diferentes baches o salientes, apre- 
ciiindose unas animaciones fanlasti- 
cas que dan la verdadcra sensacion 

do o derrapando real merle' L«is de- 
corados de los distintos circuitos 
lamhien cslin muy logrados, consi- 
guiendn una grail sensacion de pro- 
lurididad y bastante claridad en la 
mayon'a de los tramos por los quc 

Los grdficos, pcnenecicntcs ademas 
a las numerosas pantallas de sclecci6n 

ver entre nivel y nivel, son exactamen- . 
te igual a las de la recreativa, logrando 

Los movimientos son rdpidos y 
suaves, al igual que las diferentes 
animaciones dc los coclies, log rondo 
de esia manera quc cn cada panida 

tn> del vehtculo. Los cfectos especia- 



En el transcurso de la 
cumpeticion podemos 
tambien recoger balsas 
de dinero que 
apareceran en 
cualquier momenta y 
lugar de la pantalla. 




rados como una bala Icvantando una 
nados ajustes para que pareaca que 
como si lo vicscmos cn la television, 
para los sentidos. 

Sin que dccaiga cl asunto lo 
inismo podemos decir de las distin- 
las bandas sonoras, una para cada 
circuito, que nos acompaflardn en 
cada carrcra, json iguales a las de la 
arcade!, y por supueslo a las de las 



demas versiones, bandas sonoras de 

dardn la opornmidad de sentamos 
delanlc dc nucstia Nintendo como si 
de la maquina del Off road se trata- 

1’ara concluir unicamente queda por 
decir que Off Road 4x4 es un juegazo 
como pocos se pueden encontrar en 
Nintendo, una autdntica obra maestra, 

pensable. 





GAMEBOY | 




PACMAN 



Cuidado con los fantasmas 



E l dasico videojuego del comc- 
cocos vuelve dc la mano de la 
empresa Namco, se Irata de 
una fabulosa conversion de la mdqui- 
na original con la inclusidn de la pnsi- 
bilidad de juego entre dos personas. 
Nada aids enchufar la Gamcboy apa- 
rccc una panlalla en la que podemos 
seleccionar el dpo dc juego, de uno a 
dos jugadorcs. Ademas tambidn pude- 




mos seleccianar cl taraafio dc la pan- 
lalla: entcra o la mitad. Esle ultimo 
punlo es sumamente importantc ya 
que si la pantalla es enlera esta se des- 
plazard pot medio de un scroll y si cs 
media se visualizard completamente 
cn la pantalla. 

Dei juego poco podemos <lecir que ya 

Todas las fascs son iguales, con la sal- 
vedad dc que la velncidad aumenta y 
de que el tiempn dc vulncrabilidad de 
los tantasmas va dcsccndiendo segun 
pasa el tiempo, con lo cual sc hacc 
mas diticil nuestra misibti. 

Kespecto a la versibn dc dos jugadores, 
se train de una simple camera por ver 
quien acaba el primero todas los nivc- 
les, siendo estc el vencedor. Como 
poddis observur, no results tan adictivo 
como otros juegos para dos jugadores. 



En lineas gencralcs podemos decir que 
Pacman es un juego muy bien realiza- 

resta ni un dpicc dc su tremenda adicti- 
vidad. Aconsejado a todos los que 
quieran un juego entretenido y simple. 




< 



NINJA GAIDEN 



El retorno del Ninja 




N Gulf ha aparccido repentina- 
mente asolando la tictra y nadie pare- 
ce poder pararlo. Solo Ryu Hayabusa, 
cl ninja, puedc haccr algo contra el. 
Para ello dispone de su ultima adqui- 
sicidn del arte ninja, el fuego rodantc. 
Ninja Gaiden es un juego scroll verti- 
cal, a traves del cual nos encontraremos 
con multilud de cnemigos y obstdculos 



que deremos ir salvando para poder 
accedera los distinlns niveles. Para ello 
disponemos de una espada ninja y del 
"fuego rodante”, fete ultimo tiene efec- 
tns terribles sobre lodos los cnemigos 

pero tiene un uso hmirado, ya que 
requiere gran concentracibn. 

A1 final dc cada lase, como en la 
mayorfa dc Ins videojuegos, nos 
aguarda el enemigo dc final de Lumo, 
al que es imprcscindible destmir para 
recuperar Lodos nuestros puntos dc 
vida y para poder pasar dc fasc. 

Uno dc los factores que mas se puc- 
den agradccer de esle videojuego cs la 
posibilidad de continuarla partida una 

vidas, lo cual nos evita la tediosa 
vuella a empezar de la mayoria de los 
videojuegos. 

El juego csta dispuesto en un scroll 

cuando el mapeadn es mas grande que 
la pantalla, se succdc un scroll vertical 










CPC USER 



EL CPC USER 5 INCLUYE: 

La coleccidn de software para CPC (4641664/6128) 
mds interesante para los usuarios. 



1. UTILIDADES 



Base de datos. 



2. CARGADORES Y TRUCOS 



Los mejores cargadores y trucos para tus juegos: 
Pipemania, Dinamite Dux, 

Knight Force, etc. 



3. TRUCOS 



Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabetico, etc. 




Reserva lu proximo 
CPC USER. 

M6s noticias, trucos, 
utilidades, etc. 



4. NOTICIAS 



Toda la actualidad del CPC. 



5. JUEGOS 



Parchis. 

Urggg. 



iSe puede 
pedir mas? 

Ref.: KM. Solo 2.50(1 Ptas. 
il.V.A. >■ gastos de 
envio ind nidus) 











LA C UI A DEL JUGAD O R 



QUACKSHOT 



Nos encontramos ante 
uno de los juegos mas 
originates y 
entretenidos de los 
ultimos tiempos, tanto 
frente a los de consolas 
como a los de ordenado- 
res. Pero no os dejeis 
enganar, es largo y 
diftcil, hay que tener 
mucha habilidad y 
persistencia para ir 
desentrafiando cada uno 
de los seeretos del 
videojuego. 




Y aquI cs donde llegamos noso- 
tros, ofreci£ndoos una pcque- 
na gufa con la sol uc inn a 
ukIus los problemas que planteu cste 
QUACKSHOT. 



Como bien sabitis, cl juego sc desa- 
trolla en distintas zonas del globo. 
Para ser mds concretes, diremos que 
se train de DUCKBURG, MEXICO y 
TRANSYLVANIA, lugures dstos. 



donde cncontrarcmos algunns nbjetos 
v [tales para el desarrollo de nucstra 
mision. Adetnds nos ayudarin a loca- 
liz.ar otras seis loculi dudes mas: 
VIKING SHIP, EGYPT, MAHARA- 
JAN, SOUTH POLE, HIDE OUT y 
TUF. ISLAND. 

A) MEXICO: Esta es la printers 

aparicidn y, con mucha habilidad. Ile- 
gar hasia la piramide. La puerla esta 
cenada y la llavc la tiene el "heroe de 
la llavc", pero no hay pmblenta. una 
vez colocada la handcra llaniamos a 
los sobrinos de Donald y nos cncami- 

B) DUCKBURG: bn esta ciudad 
cnconmunos cinco guindillas, que al scr 
ingeridas por Donald, le pruducen "pali- 
tis", esa irritable enfermedad de cotta 
oonvalecencia que le vuelve loco y con 
la cual cs capaz dc arrusar a cualquier 
enenugo que one poilersele delame. Al 

"hdroe”, nos da una Have y un muni 
inacccsiblc ohstaculiza nuestra maivha. 
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1 L A G U I A DEL JUGADOR] 

BABY JO 



n: 



' - Puedes saltar sobre los Iron- 
cos cuando dstos hayan tcnninado de 
rodar. Salta sobre el los en orden para 
cnger la sierra y haccrtc con la caria- 



- En c) primer Arbol no hay peligrn: 
este deja caer bonus y podemos 
aprovecharnos de ello. Sc cuidado- 
so con el segundo arbol: este deja 
caer algunos bonus al comienzo y 
luego olios objetos que te lastima- 

- Despues de la primera aparicidn del 
pato, no continues derecho. Elimina 
los dos gusanos y suhe al arbol. los 
bonus, amias y recanihios los en con- 
tracts en las nubes. 

- Una ayudita mas, una caja sorpresa 
contiene un super peluche. 

- Avanza hacia la zona superior de la 
nube negra, a la derecha del Arbol 
gigante. Encontraras unas bonilas sor- 

- Para pasar por el sol sin perder 
muclia cncrgfa, cncuenlra un super 
pcluchc cn la dohle habitacidn 
secreta que encontraras unas panta- 
llas antes. 






- jCuidado! La segunda caja sorpresa 
cs peligrosa. Sallala. 

- Snhre la clumenea. custodiuda por 
los cnanos, hay una caja sorpresa con 
un botiqufn. 

- Debajn el pasaje csla bluqucado. 
Dispara cn la cruz. 

- En la mina, en la parte superior, hay 
dos lesoros aguarddndote: una vida 
exlra en la izquierda y una habitacidn 
secreta cn la derecha. 

- No internes matar al enano con la 
vagnnela, seguirAn saliendo enanos. 
Cuando pascs el etlanu, corre del nix 
de el y suhe a la primera platatorma 
que veas. Ha? to tantas voces como 
sea ncccsario. 



- En la habitacidn grande y Menu de lava, 
que sigue el pasaje del vagon, hay una 
habitacidn secreta a la denxlra del inuro, 
a mi tad de camino. No vayas aniba a la 
izquierda. ve arriba a la derecha. 



- Una bolella esta oculla en una caja 
sorpresa al final de esta galena. 

- En la sala grande, cun los champinn- 
nes, un peluche esla escondido en el 
ttinel de la galerta, al final a la derecha. 
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Oetras del gtobo, en la primerafase, hay una hnhilmiun secreta. 



- Eniie los ohjetos del principal hay 
muchos pcligrosos. pcro tamhien un 
peluche al final. Cdgclo. 

- T (i caja de la nuhe conticnc sonajc- 
ros. Dispara a la caja y mantente cerca 
para cogerlos. 

- Los pastel es haceti al peluche muy 
duro. Evftalos. 

- Las hormigas voladoras y los paja- 
ros dejan super peluches dc vcz cn 
cuando. 

- La monlana que bloquea el paso 



- Una ayudita mas, escala las nubcs. 
Para alcanzarlas ncecsitarfe un super 
peluche. Ahora pucdcs cncontrar la 
habitacion secreta que estd en las 
nubcs masrcada con una cm?. 

- El hormiguero esta lleno de objetos 
intcrcsantes, pero muy bien pmtegidos 
per las hormias. Comien7a con la gale- 
na de abajo en la Izquicrda para coger 
la capa de protection (inmunidad). 

A'ivrf 4: 

- Escala cl tcclio de la primera casa: 
Huxuiiraris das senajeros entre las nubes. 



- Una ayudirta mas: una habitacidn 
sccrcta cn cl sucln (cruz). 

- En la carTetera no dudes cn volvcr 
y saltar sohre los coches que te 
siguen. Esta es la mejor forma de 
evitarlns. 

- Antes de la primera canetera cncon- 
trards un numero de nuhes llenas de 



cajas sorpresa: todas. exceplu las dos 
ultimas son malas para tu salud. es 
imporalnle goger las dos. 

- Una habitacidn secreta puede eticoil- 
intrae al final de la segunda canetera. 

- 1 lay otra hahitacifm sccrcta detras de 
los perros. Cuidado con la nubc dc la 
serial al cogcrla. 
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lavzva 



LA ISLA 
NEGRA 



PAGINAS: 62 

PRECIO: 720 rdstica, 880 
cartonc y 1.050 pesetas con 
lomo de tela. 



El comic comicnza rc bos ante 
dc accion, Tintin pasea por el 
campo y vc una avioncta atc- 
rrizar, al acercarse para ver si 
puede ayudar cs alcanzado por 
varios disparos de los pilotos. 
;,Por qu£ habrdn atacado a Tin- 

La pista le lleva a embarcarse 
hacia Eastdown y mas tarde a 
Kiltoch, en Escocia, donde Tin- 
tin sc sumerge en la Isla Negra, 
la zona mds mistcriosa y temi- 
da por los habitantes del lugar. 
i.Quf: sccrelos guanla la isla?, 
; Quc produce los misteriosos 
ruidos que escuchan los aldca- 
nos?... 




TINTI 



LA ISLA 






NEGRA 




EL ASUNTO TORNASOL 



AVTOR: Herg<5 
EDITOR: Juvcntud 
PAGINAS: 62 

PRECIO: 720 rustica, 880 cartone y 1 .050 pesetas con lomo de tela. 

Una serie de misteriosos deslrozos cn la mansion del capitan Had- 
dock se estdn sucediendo sin explication alguna. El profesor Tor- 
nasol ha sido secuestrado y nuestros amigos viajan hacia Szohod 
para rescatarlo. Allf se encontaran con una sorpresa poco agrada- 
ble y con la solucion de los misteriosos succsos cn la mansion. 



46 McgaOrii 








EL CETRO DE OTTOKAE 







TINTIN 

6L cento 
D6 OTTOM 



AVTOR: Herge 
EDITOR: Juventud 
PAGINAS: 62 

PRECIO: 720 rustics, 880 cartone y 1.050 pesetas con lomo de tela. 

El profcsor Halambiquc, un aficionado a la sigilografia (cicncia que cstudia los 
sellos antiguos) se encuentra casualmente con Tintm al perder, 6ste primero, un 
libro. El profcsor ticnc un curioso scllo dc un anliguo rey de Syldavia y decide 

Sin embargo algo extrano va a suceder, el profesor paiece haber cambiado 
repentinamente de Mbitos y el rey de Syldavia tiene que abdicar al ser sustraf- 
do el cetro de Ottokai. Tinlm tendra 

que suluctonareste delicado asunto. 



TINTIN 



ELLOTOAZUL 



AVTOR: Herge 
EDITOR: Juventud 
PAGINAS: 62 

PRECIO: 720 rustics, 880 cartone y 1.050 pesetas con lomo de tela. 

En esle libro echaremus de menos a los amigos de Tinlfn, el capitan Haddock y 
el profesor Tornasol. sin embargo contaremos con la aparicidn de Rastapopou- 
los, un personaje que sin duda no necesila presentation. 

del pals, en China, y entre otras misiones debera rescatar al profesor Fan Se- 
Ycng, experto cn cstudios sobre locura, para que consiga uti conlravcneno efi- 
caz contra cl tdxico que los traficantes emplean contra sus enemigos. 





MASTER GEAR 
CONVERTER 



Precio: 5.990 pesetas. 



Nos encontramos ante uno de 
los perifSricos mas importantes 
de la hand-held Game Gear, un 
aparato que la distingue entre 
tod as las demas. Sc trata del 
Master Gear Converter, que 
instalado de igual forma que 
inlroducimos un cartucho, ofrc- 
ee la posibilidad de conectar 
cualquier vidcojucgo disponiblc 
para la consola Sega Master 
System. Una buena forma de aprovechar los cartuchos que ya tenemos disponiblcs y dc ampliar cl 
catalogo de nuestro divertido Game Gear. 

Sin instrucciones, facil de inslalar por medio de un pequeho tomillo, efectiva y compatible los jue- 
gos de Sega Master System. La puedcs cnconlrar cn MAIL SOFT. P. Sta Marfa de la Cabeza, 1. 
28045 Madrid. Tel. (91) 572 82 25. 






Correo 






IOFERTAS 



■ UTILIDADES 



■ LIBROS 






NO TE PIERO AS Nl UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 



EJEMPLARES ATRASADOS 









CUPONDEPEDIDO 

'• SI, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORTADAf+GASTOS DE ENVIO): 

! EJEMPLARW: 

Nombre: 

Direction: 

Localidad: 

Provincia: 

FORMA DE PAGO: 

: □ CON'I’RA REEMBOLSO 

| □ TALON A NOMBRF. DE BMF C.RUPO DE COMUNICACION. S.A. 
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